
Company of Heroes 2
Euro 49,99 Iva inclusa
Genere: Strategia in tempo reale

CONTRO
l	Difficile per i neofiti
l	Campagna buona ma ancora migliorabile

Pro
l	 Strategia ai massimi livelli
l	 Gameplay molto curato
l	 Tecnicamente apprezzabile

VOTO 

9,0

Produttore: Relic Entertainment, 
www.companyofheroes.com

Company of Heroes 2 è un gioco estremamente curato 
e realistico in cui nulla è lasciato al caso. Perfetto per 
gli appassionati del genere, ma difficile per i neofiti.

Nell’ambito dei giochi di stra-
tegia in tempo reale Relic En-
tertainment rappresenta un 

punto fermo per tutti gli appassionati 
del genere. Il primo capitolo di Com-
pany of Heroes ha saputo stupire e con-
vincere, ma il fallimento del publisher 
THQ aveva di fatto messo a rischio la 
pubblicazione di un nuovo episodio. 
Fortunatamente Sega è subentrata nel 
progetto e Relic ha potuto completa-
re il suo lavoro realizzando un titolo 
pronto a diventare il nuovo caposaldo 
del genere. 
Company of Heroes 2 è ambientato sem-
pre durante la Seconda Guerra Mon-
diale, ma questa volta si focalizza sul 
fronte orientale mettendo il giocatore 
alla guida dell’Armata Rossa per fron-
teggiare l’invasione della Russia da 
parte dell’esercito tedesco. Nei panni 
dell’ufficiale Lev Abramovich Isako-
vich ripercorreremo i tratti salienti del 
conflitto affrontando una campagna 
articolata in dieci missioni, passando 
dall’assedio di Stalingrado alla marcia 
su Berlino.
Il fulcro del gameplay, come da tra-
dizione, è rappresentato dalla micro 
gestione delle varie unità militari a 
disposizione che vanno posizionate in 
maniera attenta sulla mappa, facendo 
attenzione all’orografia del terreno e 

a eventuali utili ripari che possano 
fungere da copertura. L’aspetto ma-
crogestionale, comunque, non viene 
del tutto abbandonato dal momento 
che è necessario gestire attentamente le 
risorse a disposizione e costruire edifici 
atti a produrre nuove unità.
Strutturare la propria armata in manie-
ra equilibrata è un momento cruciale 
del gioco insieme alla strategia da adot-
tare in ogni missione. L’Intelligenza 
Artificiale, infatti, è estremamente cu-
rata e il livello di difficoltà generale 
costringe a meditare con attenzione 
ogni singola mossa e scelta tattica. 
La stessa scelta del fronte orientale, 
inoltre, implica maggiore attenzione 
al fattore meteorologico (gestito dal 
nuovo sistema ColdTech): neve e gelo, 
infatti, non sono orpelli estetici, ma 
elementi discriminanti del gameplay 
che possono offrire opportunità in più 
che il giocatore può sfruttare a suo pia-
cimento. I soldati, infatti, per non con-
gelare, dovranno essere spesso posizio-
nati vicino a fonti di calore o a mezzi 
corazzati dove trovare momentaneo 
riparo dalle condizioni atmosferiche 
avverse. In chiave offensiva questo 
rappresenta una buona occasione per 
attaccare le truppe nemiche. Oltre a 
una campagna principale longeva e 
appagante, il gioco propone diverse 

missioni supplementari affrontabili an-
che in modalità cooperativa, nonché il 
classico multiplayer.
Sul versante grafico l’Essence 3.0 Engi-
ne compie egregiamente il suo dovere 
con mappe dettagliate, effetti speciali 
di ottima qualità e la possibilità di ef-
fettuare comode zoomate che, oltre a 
consentirci di apprezzare al meglio il 
lato estetico del gioco, ci permettono di 
avere sempre sotto controllo la situa-
zione. Ottimo anche il comparto audio 
con musiche che si adattano dinamica-
mente alle varie situazioni contingenti 
e un doppiaggio di buon livello, con 
il classico accento russo che strappa 
più di un sorriso in diverse occasioni. 
� Massimo Nicora

Per vincere è necessario 
organizzare al meglio le 
truppe e i mezzi corazzati.

l	 COMPANY OF HEROES 2
l	 GRID 2
l	 LORDS OF FOOTBALL
l	 REMEMBER ME
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GGiochi

Strategia ai massimi 
livelli, ma non per tutti



NEL DVD virtuale

Warhammer Quest
Euro 4,49
Genere: Strategia
Pro
l	 Grafica e sonoro di ottimo livello
l	 Struttura appassionante e curata
l	 Fedeltà al gioco da tavolo d’origine
CONTRO
l	 Un po’ troppo lineare per i veterani

Produttore: Rodeo Games, www.rodeogames.co.uk

Talisman Prologue HD
Euro: 4,49 (Android/iOS)
Genere: Strategia

Pro
l 	Profondo rispetto del gioco da tavolo
l 	Le missioni sono una buona trovata
l 	Grafica funzionale e piacevole

CONTRO
l	Manca la modalità multigiocatore

Produttore: Thumbstar Games, www.thumbstar.com

l  TALISMAN PROLOGUE HD
l  WARHAMMER QUEST

LE RECENSIONI E I TRAILER DI     

Così come Warhammer Quest, an-
che Talisman è un gioco da tavo-
lo nato dall’inventiva di Games 

Workshop. Al contrario di Warhammer 
Quest, però, Talisman (pubblicato per la 
prima volta nel 1983) non ha esaurito il 
suo ciclo vitale negli anni 90, essendo 
stato ripreso in tempi recenti da Fan-
tasy Flight Games che ne ha distribuito 
una nuova edizione e ne ha riacceso la 
popolarità tra gli appassionati. Nessun 
momento sarebbe stato migliore di quel-
lo attuale, di conseguenza, per produrre 
un adattamento digitale del gioco, so-
prattutto se accompagnato dalla qualità 
di cui Talisman Prologue HD fa sfoggio 
con orgoglio.
Le regole di base di Talisman sono sta-
te riproposte con fedeltà ed efficacia in 
questa trasposizione, la cui natura è però 
diversa da quella dell’originale da tavo-
lo. L’avventura è stata infatti ripensata 
nell’ottica del singolo giocatore e così, 
invece di limitarsi a raggiungere il centro 
del tabellone, l’avventuriero selezionato 

tra i dieci disponibili dovrà intrapren-
dere una serie di missioni di vario ge-
nere. Si andrà dalla ricerca di briganti 
da sconfiggere ai viaggi nelle zone più 
pericolose della plancia, ricreata con gran 
dovizia di particolari e mostrata in tutti i 
suoi dettagli con gradevoli inquadrature 
dinamiche, e il tutto verrà controllato 
chiaramente dai lanci dei dadi.
Non è soltanto la fortuna, però, a go-
vernare le sorti del giocatore. Le classi 
selezionabili vantano caratteristiche 
specifiche e gli equipaggiamenti sono 
di importanza fondamentale. Gli scontri 
con gli animali e con i mostri non possono 
essere previsti in quanto dipendono dalle 
carte estratte all’arrivo su ogni casella 
del tabellone, ma ciò non toglie che un 
adeguato uso delle risorse sia vitale per la 
sopravvivenza. È facile, quindi, lasciarsi 
catturare dal gioco, al quale in fin dei 
conti manca solo una modalità multipla-
yer per realizzare tutto il suo potenziale. 
Modalità che, secondo gli sviluppatori, 
arriverà entro l’estate.� Erik Pede

RUBRICHE giochi 
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Fantasy e dadi in versione touchscreen

L’orco con l’ascia vs. l’uomo con la spada
consentono di procedere lungo il gioco 
con il proprio ritmo, le città permettono 
di rimpinguare le scorte e acquisire gli 
equipaggiamenti indispensabili per la 
sopravvivenza e l’esplorazione vera e 
propria appassiona. 
Tanto gli spostamenti quanto gli scontri 
all’interno delle segrete, costruite con 
apprezzabile estro, si svolgono in base 
a un sistema a turni. Ciò rispetta il gioco 
da tavolo d’origine e ha al tempo stesso 
il merito di dar vita a una struttura in 
cui lo studio delle stanze, la selezio-
ne delle attrezzature e la conoscenza 
degli avversari sono obbligatorie per 
prevalere, senza che il ritmo diventi per 
questo troppo compassato. Ne vien fuori 
un gioco da tavolo in edizione digitale 
avvincente e completo. � Erik Pede

La britannica Games Workshop ha 
spesso affiancato ai suoi giochi 
strategici di miniature prodotti 

più semplici e immediati, tra i quali 
ha brillato per popolarità Warhammer 
Quest. Evoluzione diretta di HeroQuest, 
il gioco prevedeva la guida di un gruppo 
di avventurieri all’interno di catacombe, 
cunicoli e caverne nelle quali si chiedeva 
loro di eliminare orchi, ragni giganti e 
altre mostruosità assortite, liberare don-
zelle in pericolo e collezionare tesori e 
armi leggendarie. Una struttura sempli-
ce, ma impeccabile nel suo fascino e for-
tunatamente riproposta integralmente in 
questo adattamento su iOS.
Warhammer Quest non ha dalla sua sol-
tanto la fedeltà al materiale d’origine, 
ma anche una realizzazione davvero 
esemplare. Il dettaglio grafico è eleva-
to e gli effetti speciali accompagnano 
attacchi e incantesimi con la giusta en-
fasi, come è possibile vedere in maniera 
ancor più chiara ingrandendo l’inqua-
dratura. Sono le meccaniche, però, a far 
brillare Warhammer Quest. La mappa 
offre missioni primarie e secondarie che 

VOTO 

9,0

VOTO 

8,5


