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DemoBuilder di Tanida è un pro-
gramma in inglese per la cattura 
di ciò che appare sullo schermo 

del computer (o in una sua parte), ed è 
pensato per chi deve preparare demo e 
corsi di autoistruzione. Può registrare 
sia una sequenza di schermate (la cat-
tura avviene quando l’utente preme 
un tasto del mouse o della tastiera) o 
un video continuo, con un frame rate 
fino a 20 fotogrammi al secondo. La 
registrazione per singole immagini 
permette di avere in output un file di 
piccole dimensioni ma non consente di 
vedere in maniera fluida il movimento. 

La cattura continua è ideale per rap-
presentare fedelmente i movimenti 
graduali e per i filmati, ma genera un 
file di dimensioni assai superiori (si 
tratta di un video vero e proprio). Un 
discorso a parte va fatto per il cursore. 
Un  pregio della registrazione per im-
magini è la possibilità di modificare il 
percorso del cursore del mouse in post 
produzione, così da eliminare errori, 
tremolii e traiettorie contorte.  Nel caso 
della registrazione di un video continuo 
di solito questo non è possibile dato che 
il cursore è stampato su ogni frame; con 
DemoBuilder invece il cursore viene me-
morizzato su un livello separato e rimane  
sempre e completamente modificabile, 
sia nel percorso sia nella forma. 

DemoBuilder 9 permette 
di registrare sia un video 
continuo sia una sequenza 
di schermate e offre un 
editor per il montaggio.

DemoBuilder 9
Dollari 199 tasse escluse

L’aggiornamento dalla versione precedente  
costa 99,00 dollari

+ PRO
Doppia modalità: singole schermate oppure 
video continuo • Cursore sempre e 
completamente editabile • Facile aggiungere 
tempo extra in post produzione

- CONTRO
Cattura video poco fluida con risoluzioni 
elevate • Correttore ortografico solo per il  
testo animato • Aggregator non ha funzionato 
alla perfezione nelle nostre prove

Produttore: Tanida, www.demo-builder.com
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 Di Nicola Martello

La versione numero 9 si presenta con 
diverse novità, a cominciare dai fumetti 
(riquadri con testo) rinnovati nell’aspetto 
e disponibili con preset personalizzabili. 
Nuove sono anche le funzioni Blur (per 
sfocare una parte della scena, utilissima 
ad esempio per nascondere informazioni 
riservate) e Animation (consente di far 
apparire semplici tratti animati per evi-
denziare parti della scena). 

DemoBuilder mostra la forma d’on-
da dell’audio inserito nella Timeline e 
inserisce in automatico un periodo di 
silenzio se l’utente aggiunge tempo extra 
nel progetto. Questa funzione è comoda 
quando è necessario aumentare il tempo 
di visibilità di un testo o di una scena, o 
se bisogna inserire un commento audio 
più lungo. L’aggiunta di tempo extra 
è facile: di fianco al cursore temporale 
nella Timeline è disponibile una picco-
la freccia, che trascinata verso destra fa 
sì che il programma sposti gli elementi 
inseriti nella Timeline in corrispondenza 
del cursore, allungando quelli a cavallo.
Un’altra novità è  l’utility Aggregator, 
che unisce in un unico file più progetti 
già esportati come file Swf (Flash) o Mp4. 
Il software può generare una semplice 
interfaccia che consente all’utente finale 
di saltare da un brano all’altro, con un 
clic sull’elenco dei titoli che appare in 
un pannello a sinistra (ma nelle nostre 

prove non siamo riusciti a far apparire i 
nomi dei file: il menu è sempre stato un 
elenco di rettangoli colorati ma muti). 
È possibile esportare il progetto in Html5, 
Flash e Mp4/H.264, e caricarlo diret-
tamente su Dropbox, GoogleDrive e 
OneDrive. Nell’uso abbiamo apprezzato 
l’interfaccia semplice e pulita, l’aggan-
cio automatico della finestra di cattura a 
quella attiva in Windows (è anche possi-
bile registrare l’intero schermo o un’area 
parziale) e il set completo di strumenti 
in fase di post produzione. Tra questi 
segnaliamo la possibilità di registrare 
un commento audio mentre è attiva la 
riproduzione del registrato, le grafiche 
personalizzabili che evidenziano i clic 
del mouse, i tasti premuti, lo zoom, il 
pan e la rotazione 3D della scena, utili 
sia per evidenziare la zona più interes-
sante sia per dare maggiore vivacità al 
filmato. Dobbiamo però anche notare 
che la fluidità dei movimenti registrati a 
pieno schermo (1.920 x 1.200 pixel, con un 
computer dotato di Cpu Intel Core i7 940 
a 2,93 GHz) lascia parecchio a desiderare. 
La situazione migliora se la finestra di 
cattura è molto più piccola, pari a circa 
un quarto di quanto sopra indicato.     •

DemoBuilder 9 
ha un’interfaccia 

molto pulita (forse 
fin troppo); la  

Timeline è in basso 
e gli strumenti sono 

posti tutto intorno 
all’anteprima 

centrale.

Uno screen recorder versatile


