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Ingranare la quinta
Una guida per conoscere il C# 
e scoprire tutti i segreti della versione 5.0

Il linguaggio C#, nato come costola 
del C++ oltre un decennio fa, ha con-
tinuato a evolversi con l’introduzione 

di caratteristiche in grado di aiutare lo 
sviluppatore nella creazione di program-
mi sempre più sofisticati. Grazie al Fra-
mework .NET risulta la scelta ideale per 
chi deve realizzare soluzioni desktop, 
applicazione per il browser o app per 
smartphone o tablet. L’accoppiata C# 
e .NET è diventata ormai uno standard 
aperto, implementabile anche su sistemi 
non Windows, ne è la prova la versione 
open source Mono che gira anche sotto 
Linux e OS X.
Questa pubblicazione si rivolge sia al ne-
ofita sia a chi possiede già un know how 
in questo ambito. Lo scopo principale è 

quello di approfondire i concetti relativi 
a questo idioma e diventare un punto di 
riferimento per il programmatore. 
La prima parte del libro è focalizzata sul 
Framework .NET e le caratteristiche base 
del linguaggio C#. Si parla dei comandi, 
della sintassi, dei tipi, delle espressio-
ni, degli operatori e delle strutture di 
controllo legate al flusso di esecuzione 
del codice. A partire dal sesto capitolo 
si entra nel mondo della programma-
zione a oggetti, partendo dai concetti che 
permettono la creazione di classi perso-
nalizzate. Vengono quindi approfonditi 
concetti importanti come l’ereditarietà e 
il polimorfismo, la gestione di tipi para-
metrici mediante i cosiddetti generics e 
la programmazione a eventi. Nella parte 
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finale l’autore introduce l’XML, il LINQ, 
il multithreading, la programmazione 
parallela e quella asincrona che permette 
di sfruttare i processori multicore. Non 
poteva mancare anche una sezione dedi-
cata all’accesso ai dati tramite tecnologie 
come ADO.NET ed Entity Framework. 
Ricordiamo che ogni argomento è affian-
cato da esempi pratici utilizzabili tramite 
il compilatore a riga di comando Csc o 
l’ambiente di sviluppo Visual Studio. I 
link da cui scaricare gli esempi sono di-
sponibili alla pagina www.antoniopelleriti.
it/page/libro-csharp.
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I blog all’inizio erano semplici diari online, oggi sono diventati sofisticati portali che 
consentono di scambiarsi informazioni, raccogliere suggerimenti e pubblicare 
notizie. La maggior parte dei blog sono realizzati tramite piattaforme predefinite 

come WordPress, poiché offrono funzionalità potenti ma facili da gestire anche da 
chi non possiede una preparazione tecnica. uesta pubblicazione si prefigge di fornire 
tutte le nozioni necessarie per creare un blog o un sito professionale con WordPress. 
Illustra i requisiti minimi richiesti e la configurazione di MySQL, il database server 
su cui si appoggia WordPress. Viene spiegato il funzionamento di un sito, partendo 
dall’accesso al pannello di controllo e dall’utilizzo della bacheca. Si passa alla 
configurazione del sistema e al controllo degli account, operazione che consente di 
attribuire differenti permessi di lettura/scrittura ai visitatori.

Ai confini della realtà

Secondo l’autore: “La Realtà Aumentata (RA), in inglese Augmented Reality, è un media 
tecnologicamente raffinato in grado di incidere sulle nostre percezioni, accrescendole 
in termini di sensibilità e di esperienza. In particolare mi riferisco al senso della vista, 

dell’udito e in qualche caso sporadico del tatto”. È un sistema per la sovrapposizione di 
informazioni e contenuti digitali al mondo reale, realizzato per amplificare l’esperienza sensoriale 
durante la fruizione di un prodotto. Grazie alle tecnologie e ai supporti come  cellulari, tablet, 
fotocamere digitali, connessioni WiFi e Internet, la Realtà Aumentata ha iniziato ad affacciarsi in 
molteplici ambiti. L’autore ha deciso di espandere i contenuti del libro su più livelli: con codici QR 
posizionati in appositi riquadri, con un sito web dedicato (www.educational.am4.it/booksite/) e 
con una pagina Facebook,  www.facebook.com/ realta.aumentata.per.comunicazione.
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